
NLLGG
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Einddoel
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Database Grapje

● Begin Plaatje
● Kleine filmpjes met de DS
● Plaatje
● Kleine filmpjes met de Mercedes
● Eind Plaatje
● Ontploffende Mercedes
● Verhaal Inspreken & Muziekje eronder
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Sleur & Pleur
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Klik
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Klik & DEL
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Foetsie .. in het Project

Aan het originele bestand 
is niets aangepast

Klik
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Rechtermuis Klik
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Rechtermuis Klik
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File – Open [Bestand dat gedempt moet worden
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File – Import – Audio [bestand met de voice over]
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Selecteer het hele track dat gedempt moet worden
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Effect – Auto Duck …. OK
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File Export 
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360 Graden
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Spatial Media Metadata Injector

https://github.com/google/spatial-media/releases
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